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 موزانآآموزش مجازی، خلاقیت، تکنولوژی، دانش واژگان کلیدی: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

تقادی های تفکر ان انگیز در جامعه امروز میلادی باید مهارت در عصر حاضر ،دانش آموزان ابتدایی  برای رویارویی با تحولات شگفت
گیری مناسم  و ح  ماما   چیدیده جامعه بهبود بنشنده هدا ایپ چهوهش تعییپ راب ه آموزش    تصممی  و خلاق خود را به منظور 

مجازی دانش آموزان مق ع ابتدایی در استان فارس حج  نمونه براساس جدول کرجای و مورگان و با روش نمونه گیری خوشه ای 
استفاده شده استه  (1911)ازی و چرسشنامه خلاقیت عابدینینفر بوده اسمت هبرای گرد آوری داده ها از چرسشنامه آموزش مج  044

حلی  ت و تجزیه روش چهوهش از نوع همبامتگی بود هداده های چهوهش با آزمون همبامتگی چیرسون و رگرسیون دند متریری مورد  
 و هر یک از مؤلفه های تو خلاقی قرار گرفته و نتایج چهوهش نشممان داده که میان میزان بهرهگیری از فناوری اطلاعات و ارتباطات

آن (سمیالی، بام ، ابتکار، انع اا چریری) راب ه معنادار و متبت وجود دارده استفاده از آموزش مجازی خلاقیت و مؤلفه های سیالی،   
 با ، ابتکار و انع اا چریری را چیش بینی می کند و از لحاظ آماری معنا دار استه  
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 مقدمه -1
لاقیت در خ ویهه علوم تربیتی وروانشناسی استه های گوناگون علمی به خلاقیت از موضوعات قاب  توجه در حی ه

استه در  دوره های منتلف تاریخ در حک  قدرت اسماسی ههپ بشر، از اهداا اللی مدارس و مراکز آموزشی بوده 
دنیای امروزی، ترییرات و تحولاتی بایار دشمگیر در حوزههای فرهنگی، اجتماعی و اقتصادی به وجود آمده و ایپ 

زش و های آمو ترییرات سب  بروز مشکلاتی جدید شده است که به تبع آن، انتظارات تازه ای برای مدارس و نظام
های گوناگون، تراک   اطلاعات و ارتباطات در زمینهچرورش جهانی در چی داشممته اسممته توسممعه سممریع فناوری   

دانش،گامترش عل  ارتباطات و ههور انواع ابزارهای چردازش اطلاعات، سماختار اقتصادی جوامع را از اتکا به منابع   
می را در های عل اولیه باز داشمته و تربیت نیروی انامانی متنصم  و دسمترسی به اطلاعات و کاربرد وسیع یافته    

 (1911گنجی، شریفی و میرهاشمی، )جایگزیپ آن کرده است  عرله عم 

انگیز هزاره سمموم میلادی باید  در عصممر حاضممر، دانش آموزان مق ع ابتدای  برای رویارویی با تحولات شممگفت 
مهمارتهمای تفکر انتقادی و خلاق خود را به منظور تصممممیمگیری مناسممم  و ح  ماممما   چیدیده جامعه بهبود    

معتقد اسمت، خلاقیت فرآیندهایی ههنی است که به راه حلها، ایدهها و مفهوم  (2112)چارکر  (2111اوکان، )بنشمند 
سمازیها، اشمکال هنری و نظریههای منحصمر به فرد و جدید منجر میشمود هاستایپ خلاقیت را فرآیندی میداند که     

متابه دیزی مفید و ارضا نتیجه آن یک اثر شمنصی است و ایپ نتیجه را گروهی اجتماعی در برهه ای از زمان، به  
خلاقیت را مهارتی میداند که میتوان یاد گرفت، توسعه داد و به کار  (2112) )ه دبونو(2111اسمدی ، )کننده میپریرند 

چتانای  خلاقیت را هر فرد در خویش به میراث برده استه  (2111)به عقیده رانکو  (1911برد (ترجمه لممدآقایی ، 
خلاقیت را حالتی از (2121)ش، خلاقیت را ابتکار ههنی یا هنری تعریف میکنده ساوی  دایره المعارا آموزش و چرور

های دندگانه به طور یکپارده عم  میکننده وی معتقد اسممت که در دنیپ  ههپ تولممیف میکند که طی آن هوش
ری برای نوآو حمالتی، خلاقیت گونه ای فراتوانایی در فرد به وجود می آورد که موج  میشمممود او به تمرکزی مفید 

تعلی  و تربیت، اناان را فق  برای زندگی آینده آماده نمیکند، بلکه تربیت خود جنبهای از زندگی است  هدسمت یابد 
 ه کردن دانش آموزانادکمه فرد بمایمد در آن تحول یمابمده بنابرایپ اگر یکی از اهداا بلند مدت تعلی  و تربیت، آم     

ویپ اطلاعات ن ، باید آنها را با ههنی باز، منع ف و توانا برای ترکی  کردنبرایپریرفتپ ترییرات سریع اجتماعی باشد
چرورش داد؛ یعنی آنها را به اناانی خلاق تبدی  کرده نیز معتقد است که ما به نوعی متفاوت از فرآیند تفکر در تعلی  

فکر است ور از تفکر خلاق نوعی تو تربیت نیاز داری  تا بتوانی  در ترییرات سریع و بزرگ دنیا وارد عم  شوی  همنظ
هایی جدید برای فه  و درک  رویکردهای نوههور، دورنماهایی تازه و راه های جدید، که منجر به چیدایش دیدگاه

ها می شمود هدنیای معالر به دبیران و مربیان جدید نیاز دارده دبیرانی که نه تنها از نظر شیوههای   اشمیا و موقعیت 
که ههپ باز و انتقادی نیز داشته باشندهآنها باید بتوانند خود را با ترییرات و درخواست مداوم آموزشمی قوی باشند، بل 

محی  چیرامون خود ت بیق دهند و جریان روبه رشمد اطلاعات را درونی کننده در حالی که ه  در س   شنصی و  
 (1911رنجدوست و عیوضی ،)های روی آنها تأم  میکنند  ه  در س   حرا

 ایده دآوردنوجو به کینزی گامپ معتقد است خلاقیته دارد و تقویت آموزش قابلیت خلاقیت معتقدند دازانچر نظریه
بنابرایپ، در تعلی  و تربیت، بیشتر به چرورش  (1911، ترجمه عاگری و شاهباز)شما جدید باشد  برای که اسمت  ای

معلمان برای ایجاد کردن  کارکردن و هنجارمندیههای تفکر خلاق نیاز اسممت تا تربیت افراد برای  ههپ و مهارت
فضمای خلاق در کلاس و چرورش توانمندیهای دانش آموزانشمان باید خلاقیت را بشمناسند و نابت به آن نگرشی    
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متبت داشمته باشمنده همدنیپ معلمان باید از مهارتهای تدریخ خلاق و راهکارهای چرورش خلاقیت آگاهی داشته   
ه به اعتقاد بایاری از لاحبنظران، تعلی  (1911حاینی ،)شی لازم را در ایپ زمینه بگررانند باشمند و دورههای آموز 

و تربیتی که با ترییرات روز هماهنگ باشد و نگاهی بارور به عل  داشته باشد، ه  ماهیت خلاق دارد و ه  چابهپای 
دنیپ  (2112یانگ، )و خلاق میدهد  آموزان معانی و ماهیت متنوع ترییرات نویپ ترییر میکنمد و بمه دنیمای دانش   

تعلی  و تربیتی میتوانمد کیفیمت بهتر و بمالاتری از تفکر و توانمنمدی در دانش آموزان به وجود آورد و آنها را برای     
ادارکی بهتر از دنیا و نوآوریهای سممازنده مهیا کنده به اعتقاد باممیاری از لمماح  نظران، با تکیه بر عقاید سممنتی و  

نمیتواند تبیینی بامنده از ابعاد اجتماعی خلاقیت ارا ه دهده با ورود رایممممانه به زندگی اناان و به   قدیمی ،خلاقیت
موازات آن گاتمرش شبکه اینتمرنت، بایاری از تعاریف و خدمات ترییر یافته و یا به سمت تحول بنیادی در حرکت 

 است 

نامیده می شود،  چدیده هزاره سموم تمدن بشمری   در زندگی روزمره ما بیشمتر نمایان میشموده ایپ جهان مجازی که  
دسمتاوردهایی کمنظیر برای جوامع به ارمران آورده اسمته شبکه های عظی  اطلاعرسانی، فروشگاهها و بنگاههای   
بزرگ اقتصممادی، موتورهای چرقدرت جاممتجوی اطلاعات ،موسمماممات و انجمنهای مجازی و ههه ه به جرنت میتوان 

خلاقیت و فناوری در  (1911، غلامحاینی)دسمتاوردهای آن یادگیری الکترونیکی است گفت که یکی از بزرگتریپ 
دنیای امروز، ترکیبی فوق العاده از یادگیری و رشممد اناممانی اسممت که در تعاملات روزانه هر جامعه جریان دارد و   

وت خلاقیت در موسیقی، آموزش مجازی ، نقشی معنادار در رشد و گاترش آن دارده از ایپ منظر، اشکال کاملاً متفا
علوم، تجارت، شعر، فناوری، هنر، لنعت و سیاست، دیگر به تنهایی ماهیتی فردی ندارد و بدون تعام  با فناوریها و 
سممماختارهای علمی، اجتماعی و فرهنگی بهوجود نمی آیده ایپ فرآیند حکایت از آن دارد که جامعه و فناوریهایش، 

درند خلاقیت را شتابی دودندان بدهند یا حتی از آن جلوگیری کنند هنگاه فوق در آنقدر قدرتمند عم  میکنند که قا
  (2112چیرخا قی ،)تحقیقات چیرخا قی حمایت شده است

ه اجتماعی است که به تعام  و ارتباطات وابات -ایپ چهوهشها تأکید دارند که یادگیری، موقیعت و فرآیندی محی ی
اسمته به اعتقاد لاح  نظرانی دون چیاژه و ویگوتاکی ،خلق دانشهای نویپ، به تعام  با مواد، فعالیتها و افراد، آن  

خلاقیت ،شممکلی محی ی و فرهنگی می دهده ارتباطات و ه  در زمینههای ویهه، واباممته اسممته تعاملاتی که به  
اطلاعمات نویپ بمه ویهه اینترنمت و قلمروهای دندکاربری توانامممته اند دنیایی نویپ را به معلمان و دانش آموزان    
بنمایاننده بهرهگیری از فناوری، به یادگیرنده کمک کرده اسمت تا بتواند به سموی نویپ شدن حرکت کنده در واقع   

ای نویپ ،امکاناتی باممیار منع ف و بزرگتر برای مشممارکت خلاق فراه  آورده اسممته برای آزمون ایپ ادعا فناوریه
انجام شمده و نتایج آن نشان داده است که  2111،م العه ای در یکی از مدارس شمهر لیورچول انگلامتان در سمال    

 میدهد که بتوانند اشیای فیزیکی را برایآموزان قابلیت ایپ را  اسمتفاده از اینترنت در چهوهشمهای هنری، به دانش  
نری آموزان، تواناممتند ایدههای ه خلق تصمماویر دیجیتالی به کار برنده نتیجه ایپ جاممتجوگریها ایپ بود که دانش

در دانشممگاه بریتیش کلمبیا انجام داد، بیان کرد که  (2112ویلیامز)بیشممتری را تولید کننده در چهوهشممی دیگر که  
های خلاقانه در کودک شممود که برنامههای  های اجتماعی و مهارت یتواند موج  ارتقای مهارتتلویزیون زمانی م

آنده تولمیف شمد، در مییابی  که عرلمه فناوری می تواند تأثیراتی محاوس در     مفیدی داشمته باشمده با توجه به  
 فرآیند ارتقای خلاقیت استه
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 نگرفته استه بودن نیازهای بشری دندان مورد توجه قراراطلاعات همواره با بشمر همراه بوده ولی به دلی  محدود  
با برقراری ارتباط میان جوامع و چدید آمدن نیازهای منتلف و ابداعات گوناگون بشر وارد دورهای شد که آنرا عصر 

ای را فراه  کرده  رشممد و تکام  وسممای  نویپ ارتباطی زمینه (1911اطلاعات می نامند (به نق  از غلامحاممینی ،
های نویپ آموزش و یادگیری، خود را از حصار واباتگی مکانی و  کارگیری شیوه ت تا انامان عصمر جدید با به  اسم 

آموزش و یادگیری  زمانی رها سمممازد و بتواند در هر جا و مکان طبق نیاز و خواسمممت خویش به یادگیری بپردازده
ر روندی رو به تکام  طی کرده اسممته بر  الکترونیکی به منزلۀ یکی از شممیوه های نویپ آموزش، در دند دهه اخی 
به  های یادگیری الکترونیکی نام در دوره اسماس گزارش بتیخ، در بامیاری از کشمورهای توسمعه یافته، رشد ثبت    

   (1911به نق  از زارعی و رضایی،)مرات  بیش از رشد کلی آموزش عالی است 

به وری که میزان ثبت نام در یادگیری الکترونیکی نامممبت به ک  ثبت نامها در آموزش عالی ایالات متحده طی 
درلد رسیده استه ایپ دنیپ است که می بینی  آموزش مجازی  12/4درلد به  4/2از  2111تا  2111سالهای 

درک زمان  (2111آموزشمی، هماهنگ کننده سایت (فردیگ، کاوانا، دیپیترو ،بلک و داوسون،   طراح به هی  کننده،
های مدیریت مجازی و راه درگیر شممدن دانش آموزان از طریق ارتباطات مجازی نیاز به  آموزشممی و فضممای شممیوه

 معل  به سنتی از معل )ه ایپ موضوع به طور گاترده ای گرر (2111ترییر قالبهای فکری دارد( دیویخ و همکاران، 
 (2111آلوارز، گواش و اسپاسا، )ماتمر دارد  نظارت و داربات سازی استقامت، نیاز به مجازی را نشان میدهد که

ویهگیهمای جال  توجه و مفید آموزش مجازی تمام نیازمندیهای یادگیری در جامعه مدرن را فراه  میکند و به ایپ  
لکترونیکی در زمینه های گوناگون مانند تجارت و مؤسمماات آموزش عالی دلی  تقاضمای بامیاری برای یادگیری ا  

متابه عاملی شناخته شده است که فرآیند یادگیری را  آموزش مجازی به (2111هراسمتیناکی،  )ایجاد شمده اسمت   
ازی  جبنابرایپ ،آموزش م تامهی  میبنشد و منجر به توسعه دستاوردهای دانشجویان با استفاده از فناوری میشوده  

برای ایپ یادگیرندگان امری مه  تلقی میشوده ایپ فناوری میتواند چیشرفت تحصیلی یادگیرندگان را بهبود بنشد و 
وناکو ی در دسمتیابی به بنشمی از اهداا آموزشی استاندارد بدون هید دسترسی به مدرسه یا دانشگاه یاری رسانده  

ماخر،  چیدر، مایر و)یاتمهای مجهز به ایپ بنش دارد علاقۀ بامیار به یادگیری الکترونیکی و تنصمی  دادن سم   
های مجازی در حک  ابزار آموزش حرفه ای بایار دالش برانگیز است (هاگپ  آموزش بهرهگیری از محی  (2119

های مورد  زیرا آموزشهای مجازی به مهارتهای خاص نیاز دارند درست مانند تمام مهارت (2111و آسک و بیورک، 
یمادگیری الکترونیکی اثربنش از طریق   (2119فردیمگ و همکماران ،  )س درس دهره بمه دهره  نیماز در یممک کلا 

اسمتفاده کردن از فناوریهای اطلاعاتی و ارتباطاتی حالم  میشموده ایپ فناوریها سمب  توسمعۀ فرلتهای آموزشی        
های خودشان را گاترش دهند هنتایج بررسیهای  آموزان و دانشمجویان کمک میکند تا مهارت  میشموند و به دانش 

گان، نگرشممهای  یادگیرند طولی نشممان میدهد که یادگیری الکترونیکی میتواند تأثیر عمیق متبتی بر درگیر کردن 
  (2111 ،ماگنوسون، دال و دیلند)آموزان داشته باشد متبت معلمان، شنصی کردن یادگیری و خلاقیت دانش

 و نفوه وسای  ارتباط از راه دور، ابزارها و روشهای آموزشی نیز ددار ترییر و تحول شده با گاترش فناوری اطلاعات
آموزش و در چی آن نهادهای آموزشی مانند مدارس و دانشگاهها همدنان که در جهان واقعی از جایگاهی ویهه  هاند

 و فناوری، رشد سواد اطلاعات برخوردارند، در فضای مجازی نیز اهمیتی خاص دارند و نقشی بازا در گاترش علوم
آموزان ،دانشجویان و همۀ اقشار جامعه ایفا می کننده در فرآیند گرار به جامعۀ اطلاعات، بایاری  و رسانهای دانش

یاازند م از چدیدهها و مفاهی  شمکلی تازه به خود میگیرند و با ترییر داردو،، خود را با تحولات ایجاد شده سازگار 
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 ای طولانی درتاریخ بشممری دارند، به ه عصممر اطلاعات ،آموزش، مدرسممه و دانشممگاه که سممابقهههمزمان با ورود ب
آموزش الکترونیکی و آموزش مجازی در س    لمورت آموزش الکترونیکی و دانشمگاه مجازی نمود چیدا کرده انده  

حی  م میشوندهوسمیعی از جامعه گامترده شمده و کلاسمهای آموزشی به لورت غیرحضوری و الکترونیکی برگزار     
یادگیری الکترونیکی همیشه و در هر مکان قاب  استفاده است و مانع زمان و لرا هزینۀ رفت و آمد برای آموزش 
را نیز حم  کرده اسمممت؛ درا که در دنیای اطلاعاتی امروز، زمان از اهمیت بامممیار برخوردار اسمممت و فرد باید در    

ورد نیاز خود بپردازده مدت زیادی از ههور آموزش الکترونیکی کوتاهتریپ زمان ممکپ به کا  اطلاعات و دانش م
نمیگررد ،با وجود ایپ آموزش الکترونیکی در همیپ مدت کوتاه جایگاهی بامیار مناسم  در نظامهای آموزشی چیدا   
 کرده و نقشمی مه  در تربیت و آموزش یادگیرندگان برعهده گرفته استه بی تردید اگر عوام  مؤثر بر یادگیری در 

های آموزشی به شیوۀ الکترونیکی، از کیفیت نظارت و  ایپ روش آموزشمی شناسایی و فراه  شوند ،با اجرای برنامه 
میتوان در همه  ها، های بایار وسیع اجرایی اینگونه سیات  اجرای آموزش کاسمته نمیشود، بلکه با توجه به قابلیت 

کرده ایپ امر سب  لرفه جویی سالیانه در هزینههای مراح  آموزشمی به نحوی بامیار م لو، و همه جانبه اقدام   
آموزشممی میشممود و از ایپ طریق میتوان زمینه ای مامماعدتر برای رشممد، توسممعه و خلاقیت دانش آموزان فراه    

با هدایت دانش آموزان در کاربرد لممحی  هر یک از ابزارهای آموزش مجازی می توان گامی ه (1911کرد(جعفری ،
تبه عالی تفکر یعنی خلاقیت برداشته لرا بررسی راب ه آموزش مجازی و خلاقیت در دانش مؤثر در جهت رشمد مر 

آموزان دوره متوسم ه اول  شمهر تهران به دلای  مرکور حا ز اهمیت بایار است هایپ مقاله بر آن بوده است که با   
یپ مائله که در هزارۀ معرفی آموزشمهای مجازی و الکترونیک، بررسمی وضعیت آموزش مجازی در ایران و بیان ا  

سمموم، آموزش مجازی تنها یک امر جایگزیپ نیاممت، بلکه یک ضممرورت اسممت، توجه هر ده بیشممتر طراحان و    
برنامهریزان آموزشی را به خود مع وا دارد و گامی هر دند کودک در جهت چایه ریزی زیرساختهای مناس ، برای 

چهوهش حاضممر راب ه میزان اسممتفاده از ه ن برداردمهیا سممازی زمینۀ فرهنگی برای حرکت به سمممت مجازی شممد
آموزش مجازی و خلاقیت دانش آموزان دختر دوره متوسم ه اول شمهر تهران را مورد بررسمی قرار داده است تا با    

گیری از ایپ فناوری جدید، رشمممد مهارت فکری سممم   بالا همدون  ارا ه راهکارهای چیشمممنهادی در زمینۀ بهره
 ه خلاقیت را تاهی  بنشد

 روش شناسی پژوهش -2
چهوهش حاضمممر از لحاظ هدا، کاربردی از نظر نوع  دادهها کمکموی و از نظر تجزیه و تحلی  از نوع همبامممتگی 
استه جامعۀ آماری مورد م العۀ ایپ چهوهش شام  همۀ دانش آموزان دختر دوره متوس ه اول مدارس شهر تهران 

نفر به  044بوده استه برای تعییپ حج  نمونه بر اساس جدول کرجای و مورگان  1911/12در سمال تحصمیلی   
 روش نمونه گیری خوشه ای انتنا، شده انده  

 12ها از دو چرسمشمنامه به شمرح زیر اسمتفاده شده استه الف) چرسشنامه آموزش مجازی که      برای گردآوری داده
 چنج نمره گراری شده است ه گزینه ای دارد و هرگویه در مقیاسهای لفر تا 2سؤال 

به دست آمده  22/4روایی چرسمشمنامه را اساتید مورد تأیید قرار داده اند و ضری  چایایی بر اساس آلفای کرونبا    
خرده آزمون، سیالی، با ،  0سؤال سه گزینه ای دارد و در  24که (1912اسمته ،)  چرسمشنامه خلاقیت عابدی(  
اسمته گزینه ها نشمان دهنده میزان خلاقیت چاییپ، متوس  و بالا هاتند که   ابتکار و انع اا چریری طراحی شمده  

نمرۀ یک برای خلاقیت چاییپ، نمرۀ دو برای خلاقیت متوسمم  و نمرۀ سممه برای خلاقیت بالا در نظر گرفته شممده  

https://pnmktk.science-journals.ir/


 های نوین در مدیریت کارآفرینی و توسعه کسب و کارنشریه پژوهش

 ISSN 2717-2570                                                            414تا  411 صفحه: از ،0411زمستان ، 4، شماره2جلد

https://pnmktk.science-journals.ir                                                        https://science- journals.ir    

       

 405 مهبودی و نعمت الاهی                   ...       آموزان خلاقیت دانش دیریت و بررسی رابطه آموزش مجازی وم

 

 اسمته مجموع نمرات کام  شمده در هر خرده آزمون، نمره کلی خلاقیت را نشمان می دهده روایی چرسممشنامه را    
به دسممت آمده اسممته به منظور  25/4اسمماتید مورد تأیید قرار داده اند و ضممری  چایایی بر اسمماس آلفای کرونبا  

تولمیف  دادهها، آمار تولمیفی( فراوانی،درلمد، میانگیپ، انحراا اسمتاندارد) و روشهای آماراستنباطی(همباتگی     
 چیرسون و آزمون رگرسیون دند متریری) به کار رفته استه 

 حث و نتیجه گیری ب -3
نتایج ایپ چهوهش مبیپ آن اسمت که میان استفاده از آموزش مجازی و خلاقیت دانش آموزان همباتگی متبت و   

معنادار وجود دارده استفاده از آموزش مجازی خلاقیت دانش آموزان را در مؤلفه های سیالی، با ، انع اا چریری و 
عنا دار است هنتایج تحقیقات چیشیپ نشان داده که آموزش مجازی همۀ انع اا چیش بینی میکند و از لحاظ آماری م

شمیوه هایی را که برای چرورش خلاقیت لازم است، به نوعی در اختیار دارد و می تواند به دانش آموزان کمک کند  
از  یتا افرادی خلاق شممونده آموزش مجازی با قابلیتهای باممیار بالایی که در هخیره سممازی و چردازش حج  عظیم

اطلاعات دارد، از یک سو و ایجاد امکاناتی مانند دسترسی به اطلاعات بدون محدودیت زمانی و مکانی از دیگر سو 
و بهکارگیری  شیوههایی همدون چرسیدن سؤالات محرک و دالش برانگیز، تشویق به مناهره و مباحته، استفاده از 

ایی شاد و بدون اض را، برای جاتجو و اکتشاا زمینه مامابقه، سمرگرمی و شمبیه سازها، انتقاد کردن، وجود فض   
نشممان داده اسممت که فناوری اطلاعات به  ( 1911، جعفری، 2112چیرخا فی، )خلاقیت را در افراد فراه  میاممازده 

دانش آموزان ایپ امکان را می دهد که چاسمنهای گوناگون برای سمؤالات خود داشته باشند و محدودیتی در ارا ه   
 لات م رح شده نداشته باشند و ایده های خود را بهچاسخ به سؤا

دیگران عرضممه نمایند و با آنها تعام  داشممته باشممند ودر نتیجه قادر به تولید اندیشممه های متنوع و ارا ه راه حلهای 
 تمتعدد در ح  ماأله باشنده دنیپ قابلیتهایی به توانایی تفکر سیالی دانش آموزان کمک می کنده نتایج ایپ تحقیقا

در م العات خود دریافتند از آن جایی که فناوری اطلاعات و ارتباطات،  با یافته های چهوهش حاضر همنوانی دارده
اطلاعات را با تمام جز یات و به طور مفصمم  در اختیار دانش آموزان قرار می دهد و همدنیپ به جز یات در شممبیه 

قادر است دانش آموزان را به سمت ریزبینی و دقت در جز یات سازی موقعیتهای واقعی و خیالی می چردازد، بنابرایپ 
  سوق دهد وبه نوعی به توانایی تفکر با  آنها کمک کنده

در م العات خود به ایپ نتایج دست یافتند که توانمندیهای  1912و مگنوسمون و همکاران   1911زارعی و رضمایی  
دقت و امکان همکاری از راه دور را با متنصصان فراه  بالقوه و بالفع  فناوری اطلاعات زمینۀ افزایش سمرعت و  

می آورد و دانش آموزان با انجام دادن بازیهای رایانه ای و اینترنتی هرفیتها و تواناییهای خویش را افزایش میدهند 
ه ک و آنها را غنی می سمازند و م ال  و موضوعات متنوع و مهیجی را می آموزنده در ایپ میان یکی از فرآیندهایی 

تقویت می شممود، الممالت یا همان قوه ابتکار فراگیر اسممت که دلی  آن رودررویی وی با مجهولات، مشممکلات و   
معماهای متعدد موجود در بازیهاست و دون کنترل بازی را در دست دارد سعی می کند برای دستیابی به چاسنها و 

 و به افزایش عام  الالت (ابتکار) خود دست میزنده اهداا، کنجکاوی به خرج دهد و راههای تازه بیافریند، از ایپ ر

آموزش مجازی، در دانش آموزان توانایی ایجاد می 2112و چیدر و همکاران  1911بر اسممماس نتایج چهوهش اکان 
کند که برای سؤالات خود چاسنهای متنوعی داشته باشند تا سب  ایجاد توانایی تفکر و یافتپ راههای منتلف برای 

دید شمود، یعنی دانش آموزان را قادر می سمازد به لحاظ تنوع آرا و به اشتراک گراشتپ اندیشه ها و   ح  ماما   ج 
 استفاده از تجربیات گوناگون الگویی جدید برای اندیشیدن طراحی کننده 
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نو  یفضممای آموزش مجازی، که گفت آموزش مجازی بر خلاقیت دانش آموزان میتوان طورکلی در تبییپ تأثیر به
 وجهمیتوانند بات دانش آموزان در ایپ محی  میکند که دانش آموزان فراه  برای فراوان منابع به با دسمترسی  همراه

 برای ستها و بدیع نو تفکرات چریرای که است جاتجوکنند، زیرا خلاقیت، فرآیندی خود در آن و نیازهای علایق به
هاتند تا  یشمارب اطلاعات متنوع به دسترسی قابلیت باز با مقصودی، دانش آموزان نیازمند فضای دنیپ به دستیابی

اشنده ب داشمته  کردن ارا ه برای تازه و ایدهای  نو بکشمند و حرفی  دالش را به گرشمته  های ایدهو  بتوانند تفکرات
 بر افزایش آموزش مجازی که گرفت نتیجه میتوان آموزش مجازی و قابلیتهای امکانات به وجود دنیپ بماتوجه 
  همؤثر است دانش آموزان خلاقیت میزان

با توجه به اینکه در هزاره سموم آموزش مجازی دیگر به متابه یک جایگزیپ در نظر گرفته نمیشود و به منزلۀ یک  
ضرورت است و همدنیپ بر اساس یافته های حال  از چهوهش چیشنهاد می شود به معلمان تولیه شود که دانش 

فتپ چاسخ سؤالات خود به منابع گوناگون اطلاعاتی مراجعه کنند و همدنیپ برای آموزان را ترغی  کنند که برای یا
راههای گوناگون آن را در نظر بگیرند و برای دستیابی به چاسخ بهتر به جز یات نیز توجه کنند و در  ح  ماما لشان 

ان فرهنگی دانش آموزنهایت اینکه بکرتریپ چاسخ را ارا ه دهنده همدنیپ در س   مدارس به منظور ارتقای س   
و خانواده های آنها در جهت اسممتفاده بهینه و لممحی  از ایپ فناوری تلاشممهای مؤثر لممورت گیرد و برنامهریزان  
درسی با بهرهگیری از اطلاعات به دست آمده از چهوهشهایی در زمینۀ آموزش مجازی، در جهت تدویپ یک برنامه 

در برنامه ریزیهای آموزشی و درسی مدارس تلفیق گردد و مورد  ریزی لحی  و مناج  تلاش کنند تا ایپ فناوری
 استفاده قرار گیرده 

 پیشنهادهای کاربردی 

  ایجاد و تقویت نگرش معلمان نابت به کارایی آموزش مجازی و تاثیر آن بر خلاقیت دانش آموزان 

  آموزش کاربرد روشهای استفاده از آموزش مجازی به معلمان 

   شناسایی نیازها و انتظارات دانش آموزان در زمینۀ استفاده از آموزش مجازی و ارا ه خدمات فنی متناس
 به آنها با توجه به در نظر گرفتپ نیازهایشان 

  گنجاندن فعالیتهایی در زمینۀ افزایش خلاقیت در متپ و محتوای کتابهای درسی و کمک درسی 

 ی که در یادگیری دروس از نرم افزارهای الکترونیکی استفاده می تنصی  امتیازات ویهه به دانش آموزان
 کنند 

    برگزاری کلاسممهای ضمممپ خدمت برای آشممنا کردن معلمان با نرم افزارهای الکترونیکی و روشممهای
  خلاقیت 

   برگزاری کلاسممهای آموزشممی برای دانش آموزان برای یادگیری دگونگی اسممتفاده از فناوریهای جدید
 آموزشی 

 ری جلامات توجیهی و دوره آموزشی در زمینه خلاقیت برای مائولان آموزشی، مدیران مدارس و  برگزا
 ههه به منظور حمایت از فعالیتهای خلاق 
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